Prima a neprima umera v digitalnim
a medialnim kontextu

Metodika pro propojeni matematiky
s digitalni a medialni gramotnosti

snesper:




Jak se meéni svet dat?

Uvod a motivace

c¢asovy ramec: 5 minut

Navazeme na digitalni prostredi, které zaci
znaji — rychlost stahovani, ping, datové tarify.
Spolecné identifikujeme zavislosti v IT svéte.
Klicovy cil: Rozlisit pfimou a nepfimou umeéru

v technologickém kontextu.




Typy zavislosti v digitalnim sveét

Pfima uméra Neprima iumeéra

Kdyz roste jedna velicCina, roste i druha Kdy roste jedna veli¢ina, druha kles3
ve stejném pomeéru

« Vice dat - vyssi cena « Rychlejsi internet - kratsi ¢as stahovani
 DelSi video - vétsi soubor « Vice pracovnik( - kratsi doba dokonceni
e Vice hodin - vyssi naklady « Vyssi vykon - nizsi spotreba casu




Analyza zprav a grafu
casovy ramec: 10 minut

V této fazi upevnime definice Uimérnosti a propojime je s kritickym

myslenim. Zaci analyzuji fiktivni medialni obsahy a reklamy.

01 02
Opakovani definic Kriticka analyza
Kratké shrnuti: P versus ™4 Rozbor upravenych medidlnich

obsaho 3 manipulace grafem,

cenové srovnani

03

Diskuze

Jak rozpoznat manipulaci v prezentaci dat?



Pozor na manipulaci!

Typické triky v médiich

Zkracena osa grafu pro dramaticky efekt
Chybéjici kontext u statistik

Zameéna korelace za kauzalitu A

Selektivni prezentace dat

Klicova kompetence: Rozpoznani manipulace

v medialni prezentaci dat



I Trojclenka v tabulkovem procesoru

casovy ramec: 20 minut

Prakticka aplikace s diirazem na digitalni gramotnost. Zaci pracuiji s

tabulkovym editorem a resi realné ulohy.




Praktické ulohy s digitalnim kontextem

1 Téma: Cena mobilnich dat Pokud 5 GB dat stoji 150,- K¢, kolik zaplatime za 12 GB? Vypocitejte pomoci

vzorce v Excelu/Google Sheets.

Téma: Efektivita prace

T¥i programatofi dokonci projekt za 8 dni. Za kolik dni ho dokon¢i 6 programatora?

Pouzijte tabulkovy procesor.

snooper- |

Bonus: Vizualizace vysledk( pomoci grafu pro lepsi pochopeni zavislosti.



Klicové digitalni dovednosti

0 pE @

Interpretace vysledkl a ovéreni

Nutnost pouziti vzorci v tabulkovém Vytvoreni graf pro lepsi pochopeni
< o . rewe . . spravnosti reseni v kontextu zadani
procesoru — ne pouze kalkulacka! vztahu mezi veliCinami a prezentaci P
ické Ani . o ulohy.
Matematické modelovani vysledki. y

v digitalnim prostredi.



Zaver: Shrnuti a oponentura

c¢asovy ramec: 10 minut

1 2
Kontrola reSeni Peer Review
Vybrani zaci prezentuji sva reSeni v Spoluzaci poskytuji zpétnou vazbu a
tabulkovém procesoru diskutuji o pristupech

Reflexe

Spolecné shrnuti pro je umérnost

klicova pro praci s daty



Propojeni prurezovych kompetenci

Matematika ¥
Pfima a nepfima umeéra, trojclenka,

prace s velicinami

Metodika uspésné propojuje tri klicové oblasti a pripravuje zaky
na v digitalnim svéte.

Digitalni gramotnost

Tabulkovy procesor, vzorce,

vizualizace dat

Medialni gramotnost

Kriticka analyza, rozpoznani

manipulace, ovérovani informaci

snesper:



