
Komplexní řešení pro 
školy, obce, města i fi rmy.

Unikátní vzdelávací 
program pro digitální 
dobu

ˇ

Prevence, technologie, psychologie – propojené 
do jednoho systému. Co program skutečně zahrnuje?

Přednáškový cyklus

SnoopBox®

Edukační karty

Témata:
• algoritmy sociálních sítí 
• digitální stopa
• kyberbezpečnost
• dezinformace
• digitální závislosti
• AI a budoucnost práce

Základní model: 
3 × 2 hodiny / skupina.

Možnost 2h ochutnávky 
pro rodiče či veřejnost.

Témata:
• algoritmy
• pozornost
• digitální závislosti
• bezpečné chování online

• anonymní zapojení žáků 
• hlasování
• simulace digitální stopy
• práce s citlivými tématy
• funguje offline
• bez registrací a bez sběru dat

Interaktivní hardwarová 
a softwarová didaktická 
pomůcka.

Karty Mr. Snooper otevírají 
rozhovory o digitálním světě, 
bezpečí a vztazích. 

• algoritmy
• pozornost
• digitální závislosti
• bezpečné chování online
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 Najdete a objednáte na webu 
www.mrsnooper.cz 

Snooper portál

Na webu www.mrsnooper.cz 
(záložka PORTÁL) naleznete:
• sada krátkých prezentací (45 minut)
• materiály a podklady použitelné v CT, 
 občanské výchově, češtině, matematice 
 i třídnických hodinách
• obsah k digitální gramotnosti
• obsah k bezpečnosti a prevenci
• témata přizpůsobená věku žáků
• propojení s reálnými příklady

Metodická podpora
pro učitele a lektory.

Proč je to důležité?
Učitelé nemají čas tvořit nové materiály. Potřebují rychlé, použitelné 
a odborně podložené podklady.

Snooper = systém
Většina podobných projektů končí jednou přednáškou, 
ale Snooper pokračuje:

• Přednášky a workshopy
• SnoopBox® (interaktivní didaktická pomůcka)
• Edukační karty
• Portál pro učitele
• Komunitní kampaň pro města

• SnoopBox® (interaktivní didaktická pomůcka)
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